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Zusammenfassung

VRML - Virtual Reality Modeling Language, — ist eine
junge Technologie, die die plattformiibergeifende Nut-
zung virtueller Welten ermaglicht.

Interaktive dreidimensionale Welten 6ffnen vollig neue
Moglichkeiten fiir Internet-Anwendungen beinahe jeder
Art. Zahllose Anwendungen, z.B. aus

e Forschung, Entwicklung und Technik
Architektur

¢ Data Mining

e \isualisierung

e und dem Freizeitbereich

existieren bereits.

Oracle hat VRML als strategisch erkannt und spielt von
Beginn an eine wesentliche Rolle bei der Gestaltung
der Standards. Oracle ist in den meisten Gremien, die
sich mit der Entwicklung und Standardisierung der
Sprache befassen in verantwortlichen Positionen ver-
treten.

Gliederung

Der Vortrag filhrt in die Thematik ein und gibt einen
Uberblick Uber die Technologie, Oracles Engagement in
diesem Bereich und mdgliche Anwendungsgebiete.
Rund die Halfte der Zeit wird eine Live-Demonstration
in Anspruch nehmen, die dem Publikum ein Gefdhl fur
die neuen Maglichkeiten geben soll.

1. Motivation

2. Was ist VRML?

3. Die Rolle von Oracle bei der VRML-Entwicklung
4. Anwendungsgebiete

5. Live-Demonstration
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1 Motivation

Virtual-Reality — Lebensnahe klinstliche Welten - ist einer
der faszinierendsten der neuen Technologiebereiche.
Als ideale Plattform stellte sich das Internet heraus.
Die dazugehdrige Internet-Technologie heist VRML. Mit
der Stabilisierung der Technik werden in einer Vielzahl
von Anwendungsgebieten vollig neue Moglichkeiten
eroffnet.

Aus einem Projekt und aus Begeisterung flr 3D-Techni-
ken und Softwareentwicklung im Internet, hat sich bei
Oracle Consulting Frankfurt die SIG VRML (Special Inte-
rest Group) gegrindet. lhre Hauptziele sind die Samm-
lung von Know-How auf diesem Gebiet, um als An-
sprechpartner fur Kunden und Mitarbeiter ‘zur Verfi-
gung zu stehen und die von Oracle als strategisch aner-
kannte Technologie bekanntzumachen.

2 Was ist VRML?

VRML (gesprochen ,Wormel”) steht fur Virtual Reality
Modeling Language.

Es ist ein Plattform-unabhéngiges Dateiformat fir die
Beschreibung interaktiver 3D-Objekte und -Welten und
stellt einen offenen Standard dar. Das VRML-Konsor-
tium steuert die Entwicklung der Sprache und sorgt
dafiir, daR die einzelnen Implementationen zueinander
kompatibel bleiben.

2.1 Die Entwicklungsstufen

Nach dem Motto ,,think big - start small” wurde ein Stufen-
plan erstellt, in dem jede Stufe eine in sich schllssige
Technologie darstellt und die Vorgangerversion weiter-
entwickelt.
e VRML 1.0 Static 3-D Scenes
Der erste Wurf. Statische Szenen, durch die man
sich mit seinem Browser bewegen konnte.
¢ VRML 2.0 Moving Worlds
Das aktuelle Release ist VRML2.0, das mit wenigen
Veranderungen zum VRML 97 ISO-Standard wurde.
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Die Objekte in den Welten konnen sich bewegen, mit-
einander kommunizieren und Ereignisse, z.B. durch
Beriihrung, auslésen. Der Benutzer kann mit den Objek-
ten in der Welt interagieren. Scripte kénnen in den Wel-
ten ausgeflhrt werden und die Browser und Welten
lassen sich von auflRen mittels einer APl manipulieren.
* VRML 3.0 — Multiuserwelten
Der kommende Standard sind echte Multiuserwelten,
in denen Benutzer sich treffen und miteinander kom-
munizieren konnen. Hier findet der Hauptteil der
aktuellen Entwicklungsarbeiten statt
e VRML 4.0 ????
Die Inhalte und Entwicklungsziele von VRML 4.0 sind
noch nicht final festgelegt worden.

2.2 Die Technik

Die Darstellung der Welten wird durch einen Browser
erledigt. Browser sind als eigenstindige Programme
und als Plugins fiir gdngige Web-Browser von verschie-
denen Herstellern (z.B.: SGI, Cosmo, Sony, Microsoft, ...)
zu erhalten.

Die einzelnen Browser unterscheiden sich zum Teil
sehr stark in Umfang und Art der implementierten Fea-
tures und Standards. Die géangigen Effekte, wie 3D-
Sound und Nebel werden aber von den meisten Brow-
sern beherrscht.

Das VRML-Dateiformat ist "objektori-
entiert” strukturiert und besteht aus
folgenden Hauptelementen:
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Programmlogik kann Gber Script-Nodes oder das Exter-
nal Authoring Interface (EAI) in die Welt eingebracht
werden. Script-Nodes laufen in der Welt ab und ermog-
lichen die Kommunikation mit einer Datenbank, basie-
rend auf Java oder JavaScript. Uber das EAl kann die
Welt von aufien durch Programme in C oder Java mani-
puliert werden. Auf dem beschriebenen Weg werden
heute schon Multi-User Welten realisiert.

3 Die Rolle von Oracle bei der VRML-Entwicklung
3.1 Oracle im VRML-Consortium

Das VRML-Consortium

Das VRML-Consortium ist eine dem Web-Consortium
vergleichbare Organisation, die das Ziel verfolgt, offene
Standards flr die Beschreibung von 3D-Welten zu schaf-
fen. .

Die Organisation besteht derzeit aus 21 Untergruppen,
in denen insgesamt 54 namhafte Unternehmen der |T-
Branche vertreten sind (wie z.B. SGI, IBM, Microsoft,
Oracle,...).

i consortium Structure [ NGEEE

Ex ive M ‘
¢ Nodes Dirsctor i_ Directors R

entsprechen Klassen mit Daten und
Methoden. Nodes kénnen zum Bei-
spiel ein 3D-Objekt sein (z.B. Quader,
Kugel oder auch ein Programmscript

in Java). :
Non-Technical
Working Groups | Task Groups Mambers
* Events Members I
Nodes kénnen ,,events” generieren. wrmic-wabstte MPE G4
Events konnen z.B. Timer, User- ———-—-—T_"'

Aktionen, oder Node-spezifisch sein.

* Routes
definieren die Wege der Events von
einem Node zum néachsten.

Mit diesen Elementen ist sogar die
Nachbildung von komplexen mechani-
schen Gebilden wie Getrieben oder
ahnlichemm moglich: Das Drehen an
einem Zahnrad dreht die anliegenden Zahnrader mit.

180 Lisinona

-‘—

Struktur des VRML-Consortiums
(Quelle: www.vrml.org)
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Oracles Position im VRML-Consortium

Oracle hat es friih als strategisch angesehen, aktiv im
VRML-Consortium zu partizipieren. Derzeitige Engage-
ments finden im , Board of Reviewers” (VRB) statt, das
- dem Deutschen Bundesrat vergleichbar — Vorschléage
der Untergruppen prift und ggf. dem ,Board of Direc-
tors” zur Einarbeitung in kinftige VRML-Standards
empfiehlt.

Desweiteren ist Oracle in einer der technischen Ar-
beitsgruppen unterhalb des VRB, der ,Database Wor-
king Group” (dbwork), vertreten. Hier besteht die Mog-
lichkeit, die Verkniipfung der Zukunftstechnologie VRML
mit der Datenbankwelt aktiv mitzugestalten. Dies ist
u.a. aus folgenden Griinden fir Oracle sinnvoll:

e Weil VRML einen wesentlichen Teil der Web-
Technologien darstellt.

o User-Anfrage

VRML-Dokument
gelangt zum User
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Oracles Softwareentwickler sind diesen Zielen mit der
Entwicklung der VRML-Cartridge nachgekommen. Diese
Cartridge ist integraler Bestandteil des Oracle Web
Application Server seit der Version 3.

Mit dem Oracle Application Server 4.0 kann auch das
LiveVRML SDK eingesetzt werden, das es ermdglicht,
verteilte Applikationen zur Datenvisualisierung in 3D zu
entwickeln. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Web unter http://www.olab.com/vrml/ .

3.2 VRML-Generierung aus der Datenbank

Prinzip der Generierung

Web A gent startet Stored

Procedure

~ Procedure generiert
- VRML-Dokument aus
relationalen Daten

Dynamische Generierung von VRML-Welten aus Datenbanken

e Weil das Web ein zentraler Bestandteil des Inter-
net Computing ist.

* Weil daher die Notwendigkeit zur aktiven Mitge-
staltung kiinftiger Standards gegeben ist.

Die Mission der Database Working Group (dbwork)

Die dbwork hat sich als wesentliche Aufgabe vorge-
nommen, die Definition von Schnittstellen zwischen
Datenbanken und VRML-Browsern voran zu treiben, so
daR VRML-Welten dynamisch durch Inhalte von Daten-
banken modifiziert werden kénnen.

 Folge: Entwickler von (Web-) Applikationen kon-
nen VRML ohne groRen Aufwand in ihre Software
miteinbeziehen.

e Ziel: Der Markt fur Business Applications auf
VRML-Basis wird durch geringe ,time-to-market”
- und damit niedrigere Entwicklungskosten — auf
geweitet.
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Die Generierung von VRML-Welten aus einer Oracle-
Datenbank im Zusammenspiel mit dem Oracle Applica-
tion Server verlauft nach einem einfachen Prinzip:

1. Ein User ruft eine URL mit seinem Browser auf, die
auf eine VRML-Welt zeigt.

2. Diese Anfrage wird vom Listener-Prozef’ der Web-
Servers empfangen und an den sog. Web Agent
weitergeleitet, der eine auf dem Datanbankserver
abgelegte Prozedur (stored procedure) anstoft.
Diese Prozedur kann z.B. Bestandteil der VRML-
Cartridge sein.

3. Die vom Web Agent gestartete Prozedur generiert
aus den relationalen Daten ein VRML-Dokument.

4. Der Web-Server sendet das VRML-Dokument an den
Browser zuruck.

Mit diesem Verfahren wird VRML ,,on the fly" aus der
Datenbank heraus generiert. Ebenso wie beim dynami-
schen Generieren von HTML-Seiten gewahrleistet dies
eine hohe Aktualitat der angezeigten Daten.






